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X Mistrzostwa Powiatu Gdanskiego
w halowej pilce noznej
Straszyn, 07.03.2010r.
Regulamin rozgrywek:

Organizator:

a.) Starostwo Powiatowe w Pruszczu Gdanskim,

b.) Powiatowa Rada d/s Sportu i Rekreacji

c.) Urzad Gminy w Pruszczu Gdanskim,

Cel Turnieju:

a.) Upowszechnianie pitki noznej wéréd mtodziezy i mieszkancéw gmin,

b.) Wytonienie najlepszych zespotow pitkarskich w powiecie,

c.) Integracja mieszkancéow gmin Powiatu Gdanskiego,

d.) Promocja kultury fizycznej w Powiecie,

Miejsce i czas rozgrywek:

a.) Turniej odbedzie sie dnia 7 marca 2010 r. (niedziela) w hali sportowej w
Straszynie,

b.) Odprawa kierownikdw i losowanie grup godz. 8:30,

c.) Poczatek rozgrywek godz. 9:00.

Uczestnictwo:

Prawo udziatu w Mistrzostwach maja:

a.) Druzyny 10-cio osobowe (5 zawodnikéw + 5 rezerwowych) wraz z opiekunem,

b.) Druzyny szkolne ( szkoly ponadgimnazjalne z Powiatu Gdanskiego) w sktadach
jak wyzej,

c.) Zawodnicy reprezentujacy gminy i miasto musza by¢ mieszkancami
(zameldowanie) swoich jednostek administracyjnych,

d.) W sktadach druzyn uczniowskich wystepowac mogg wytacznie petnoletni uczniowie
szkét ponadgimnazjalnych Powiatu Gdanskiego,

e.) W przypadku udzialu w meczu zawodnika nieuprawnionego, druzyna w ktérej
barwach zagrat taki zawodnik zostanie ukarana walkowerem,

f.) Wszystkie druzyny zobowigzane sg do posiadania jednolitych strojow sportowych.
W przypadku, gdy zawodnicy obu grajacych ze sobg druzyn majg stroje o
podobnych barwach, druzyna okreslona w protokole jako gospodarz zobowigzana
jest do zatozenia znacznikow. Decyzje w tej sprawie podejmuje sedzia spotkania.

System rozgrywek:

Czas gry we wszystkich meczach wynosi 12 minut bez przerwy.

Uczestniczace w Mistrzostwach druzyny podzielone zostang na grupy rozgrywkowe

wedlug nastepujacych zasad:

a) 11 uczestniczacych druzyn - 3 grupy ( 4 - 4 - 3 zespoly)
b) 10 uczestniczacych druzyn - 3 grupy ( 4 - 3 - 3 zespoly)
c) 9 uczestniczacych druzyn - 3 grupy ( 3 - 3 - 3 zespoly)
d) 8 uczestniczacych druzyn - 2 grupy ( 4 - 4 zespoty)

e) 7 uczestniczacych druzyn - 2 grupy ( 4 - 3 zespoty)



f) 6 uczestniczacych druzyn - 2 grupy ( 3 - 3 zespoty)
g) 5 i mniej uczestniczacych druzyn — 1 grupa
Przy wariancie a, b i ¢ zwyciezcy grup walcza w systemie kazdy z kazdym o 3 pierwsze
miejsca w turnieju.
Przy wariancie d, e i f zwycigzcy grup walcza o 1 miejsce, a druzyny ktore zajety 2
miejsce w grupach walczg o 3 miejsca.
6. Zasady rozgrywek:
a.) Na boisku wystepuje bramkarz i 4 zawodnikéw w polu oraz zawodnicy zmienni
b.) Obowiazuje zakaz wykonywania wslizgéw ( nie dotyczy to bramkarza, ktéry moze
wykonywac wslizgi na wiasnym polu bramkowym)
c.) Auty wykonuje sie z linii autowej lub spoza niej,
d.) Bramkarz moze przerzucac za lini¢ srodkowa oraz wprowadzac ja do gry reka,
e.) We wszystkich spornych kwestiach decyduje:
1.sedzia
2.organizator
Prawo do wnoszenia protestéow posiadajq wytacznie Kierownicy ekip, bezposrednio po
zakonczeniu oprotestowanego spotkania. Protesty rozpatruje organizator turnieju.
7. Nagrody:
a.) Zdobywcy miejsc od I do III otrzymajg puchary ufundowane przez Starostwo
Powiatowe w Pruszczu Gdanskim,
b.) Statuetki ufundowane przez Starostwo Powiatowe w Pruszczu Gdanskim
otrzymaja najlepszy strzelec mistrzostw oraz najlepszy bramkarz,
8. Sprawy organizacyjne:
a.) Druzyny we wilasnym zakresie dokonuja ubezpieczenia od nastgpstw
nieszczesliwych wypadkow,
b.) Zawodnicy zobowiazani sq posiadac aktualne badania lekarskie,
c.) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione podczas trwania

rozgrywek.



